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INTRODUCAO

As serpentes sempre suscitaram um rico e variado repertdrio de
mitos e lendas desde tempos imemoriais. Associadas, simultanea-
mente, ao Cosmo e ao Caos, ao mundo celeste e infernal, ao bem e
ao mal, representam um dos maiores enigmas da relagdo simbdlica
da natureza animal com o humano. O sentido dessa relacdo sé pode
ser compreendido através de uma imersao nas representagdes do seu
imagindrio nas artes, nas culturas e nas religides que congregam fan-
tasias, realidades e crencgas construidas a partir das experiéncias que
os homens acumularam desde o convivio com répteis pré-histéricos
gigantescos e ameagadores até hoje.

Criatura de sangue frio, a cobra sobressai-se de todas as espécies
animais, no fim de um longo esforgo genético, pela sua simplicidade
e, a0 mesmo tempo, pela sua complexidade que sempre inquietaram o
espirito humano. De anatomia intrigante: filiforme e flexivel, capaz de
se enrolar em espiral ou em circulo ao ponto de morder a cauda sem
nenhum esfor¢o, dpoda e silenciosa, sem pelos ou plumas, inabilitada
para ver e ouvir, impossibilitada de fechar os olhos ou de piscar, a
cobra apenas desliza sobre o ventre em ondas simultineas e conti-
nuas, concentrando sua fungdo primdria no ato de comer.

Canal alimentar - um estdbmago deambulatério - cuja extremidade
fende-se numa boca eldstica que abocanha a presa inteira e a engole
sem mastigar, em cuja lingua bifurcada esta seu tato, a cobra figura
no imagindrio coletivo como um ser nefasto, afrodisiaco, letal, magico
e demoniaco que cospe fogo, atrai pelo olhar e se imortaliza com a



troca da pele. Esta sabedoria existencial a torna matéria preciosa de
estudo, de preferéncia nas religides e nas artes, especialmente na lite-
ratura, criando um complexo de imaginacdo que liga esse processo de
regeneracdo ao esquema simbdlico da uroboros: comer infinitamente a
si prdpria, o que significa evoluir fechando-se sobre si mesma em constante
movimento de continuidade, transmutacdo e retorno’.

O ritmo dindmico dos seus movimentos estd associado aos ciclos
existenciais: mudando de pele periodicamente, aparecendo, desapa-
recendo e reaparecendo, fluindo da terra como a 4gua, a serpente é o
triplo simbolo da transformagdo temporal, da fecundidade e, por fim, da pere-
nidade ancestral®.

A capacidade de rejuvenescer com a troca de pele simboliza o
processo de transformagdo bioenergética engajada a esfera do tempo
psico-espiritual, uma forma de se compreender a perenidade evolu-
cional do conhecimento e da emanagio inicidtica. Representa o poder
da vida, engajado na esfera do tempo, e 0 da morte, ndo obstante eternamente
viva. 0 mundo ndo é sendo a sua sombra - a pele rejeitada’.

Répida como um raio, sai de qualquer lugar escuro e quente,
de qualquer abertura, de qualquer fenda, lambendo a terra, esprei-
tando, enroscando-se, emboscando, surpreendendo, engolindo, para
retornar ao seu mundo trevoso onde parece permanecer imével no
mistério atemporal de sua prépria soliddo e completude.

Vivendo debaixo da terra, a serpente ndo so recepta o espirito dos mortos,
como também possui os segredos da morte e do tempo: senhora do futuro do
mesmo modo que detentora do passado, é animal mégico®. Sua presenca é
uma hierofania visto que ela surge, inesperadamente, como deusa da

1 Cf. BACHELARD, G. A terra e os devaneios do repouso. Tradugio de Paulo Neves da
Silva. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1990, p.215.

2 DURAND, Gilbert. As estruturas do imagindrio. Tradugdo de Hélder Godinho. Sao
Paulo: Martins Fontes, 1997, p. 316.

3 CAMPBELL, Joseph. O poder do mito. Tradugdo de Carlos Felipe Moisés. Sdo
Paulo: Palas Athena, 1990, p.49.

4 DURAND, idem, p. 320.
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morte e mergulha, num atimo de segundo, no “invisivel”, trazendo
e levando o enigma de sua natureza estranha que inspirou histérias
fabulosas e enigmaticas, conservadas no inconsciente coletivo de
todos os povos da terra.

Animal do mistério subterraneo, do mistério do além-timulo,® ser pri-
mordial, simbolo das origens da vida,® do eterno retorno, do perpétuo
recomego, da morte, do renascimento, do conhecimento, da ligacdo
com a terra, da fertilidade césmica, da sabedoria, da revelacio, da ini-
ciagdo, das forgas do mal, da tentagdo, da sedugdo, guardia da ciéncia
transcendente, a serpente representa a energia inconsciente criativa
engajada na esfera do tempo.

Resvalando-se entre a fuga e o bote, entre a asttcia e a surpresa,
perseguida pelo homem que procura esmagar sua cabega, este animal
representa o triunfo do inconsciente pré-humano sobre a consciéncia
em evolugdo e continua inspirando imagens substanciosas de pavor e
de sedugio.

0 imagindrio mitico-simbdlico da serpente é fruto de um conjunto
de elementos que compdem o ser total desse espécime rastejante,
um dos mais importantes arquétipos da alma humana [...] que produz uma
imagem complexa, ou, para sermos mais exatos, um complexo de imagina-
¢do. Imaginamo-la trazendo a vida e trazendo a morte, maledvel e dura, reta
e arredondada, imével e rdpida - assemelhando-se a prdpria imagem do
homem civilizado’.

A gama de papéis miticos, arquetipicos e simbdlicos que a ser-
pente desempenha no imagindrio coletivo é devida ao seu tremendo e
fascinante mistério que imprimiu medo e encantamento nos homens
de todas as épocas e lugares, inspirando-lhes imagens e enredos

5 DURAND, idem, p.320.

6  Os Chaldaios (membros do antigo povo semita dominante na Babilénia) possu-
fam apenas uma palavra para representar vida e serpente, de forma semelhante,
em drabe, as palavras que significam serpente, vida e um dos principais nomes
de deus (cujo significado é gerador da vida) sdo, de fato, muito parecidas.

7  DURAND, idem, p. 202-205.
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fabulosos. Residuos inconscientes desse medo mérbido somados as
suas caracteristicas peculiares, a0 mesmo tempo curiosas e sinistras,
criaram um ente monstruoso e lhe insuflaram vida longa e resistente
na imaginagdo oriental e ocidental prioritariamente®.

Com efeito, o imaginario da serpente é sempre algo aterrador e
enigmatico que estd registrado nas zonas mais profundas da psique
coletiva, na arca da mente,’ que pode ser explicado como projecdo
inconsciente das experiéncias de individuos primitivos com animais
gigantescos, cuja forga superior os dominava até a morte. As imagens
miticas, simbdlicas e arquetipicas que modelam o perfil da serpente
sdo ambivalentes e criativas. Nelas se expressam, paradoxalmente,
malignidade e benignidade que exprimem o conhecimento empirico,
factual, do homem entrelagado com suas experiéncias psico-espiri-
tuais na tentativa de articular formas de superagio das dificuldades
em certas situacGes na vida.

Rainha suprema na aurora dos tempos, quase todas as civilizagdes
arcaicas deificaram-na como Senhora da vida e da morte, renderam-
lhe cultos, ofereceram-lhe vitimas e diversificaram apologias a sua
valéncia positiva e negativa, ao seu poder letal e vivificador que se
disseminou de acordo com a tonalidade das emog¢des humanas.

Seu culto é oriundo de quase todas as civilizagdes antigas e ainda
persiste na India, na Africa central, na Oceania e no Oriente. Para os
chineses, hebreus e drabes ela estd na origem de todo poder mégico.
Foi venerada na antiga Babil6nia, no México e em muitos outros luga-
res do mundo na figura de deuses ofioformes e serpentiformes que
representavam a fecundidade da terra, a forca criadora, os segre-
dos herméticos, os mistérios infinitos do divino, todavia, apesar da
sacralidade que lhe atribuiram, este é o animal ctonico e funerério por
exceléncia.'

8  Cf.LOIBL, Elisabeth. Deuses animais. Sdo Paulo: Edcom, 1984.

9  LARSEN, Sthefen. Imaginagdo mitica. Tradugdo de Waltensir Dutra. Rio de Janeiro:
Campus, 1991, p.171.

10 BACHELARD, idem, p.320.
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A adoragdo a serpente, prética ritual mais antiga da humanidade,
prevaleceu na Siria, no Egito, na Grécia, na Itdlia, no México e ainda
é encontrada em muitos paises da Africa, da Asia e da India, em cujo
pafs, cada semideus estd com ela enredado de uma forma ou de outra.
Na Africa, a pratica de adorar serpentes ¢, ainda hoje, comum entre
muitas tribos, visto que a elas s3o atribuidos poder mégico, sabedoria
e influéncia energética sobre as gemas e os tesouros. Os seus adora-
dores acreditam que ela também controla a fertilidade humana. Na
Nigéria, por exemplo, existe um provérbio que diz: quem maltrata uma
cobra, ofende um antepassado. Antigos monumentos jainistas e budistas
também descrevem cultos de adoragdo a serpente.

Nos rituais vodu, os adeptos, em transe, sdo desafiados a colocar
a mao dentro de uma caixa cheia de serpentes venenosas a fim de
enfrentar o mal e dominé-lo, demonstrando com isso a fé em Deus.
Uma prova mais contundente é o “beijo da serpente”, ato em que o
adepto a levanta até a altura da cabega e deixa o réptil passar a lingua
no seu rosto. No Haiti, os praticantes do vodu acreditam que “o beijo
da serpente” concede ao cultuador uma visdo especial e poderes magi-
cos. Isto se deriva da crenga de que os primeiros homens eram cegos e
que coube a serpente dar visdo a espécie humana. O vodu também era
praticado nos EUA, onde as serpentes faziam parte dos rituais, mas foi
abolido devido as picadas fatais.

Figurando em quase todos os mitos e lendas como um modelo
urobdrico que criou o Cosmos a partir do grande ovo por ela gerado
e guardado, a Serpente Celeste demitrgica é familiar a quase todas
as culturas no mundo. Sua destruigdo antes do cultivo da Terra e do
aparecimento do homem é contada por diferentes povos. A tradi¢do
egipcia, suméria, persa, hindu, germinica, chinesa, grega, maia e
asteca sdo unissonas quando narram os mitos e lendas da grande ser-
pente das origens, um velho deus primdrio, principio vital, invisivel e
atemporal, que aparece em todas as cosmogéneses, domina, anima e
mantém as forcas da natureza.

Deuses criadores do universo em suas primeiras manifestacoes,
sempre aparecem como serpentes césmicas, substincia primordial
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dos oceanos, da terra, dos infernos, cujo arquétipo se manifesta atra-
vés de um complexo de imagens ligadas a matéria prima subterranea,
escura, Umida e viscosa das origens. Numerosas narragdes em diver-
sos lugares do mundo também tematizam o nascimento de deuses e
herdis provindos da fecundacdo de uma mulher por uma serpente o
que determina seu simbolismo genético-félico.

O planalto central do México e até mesmo a América Central
e do Sul eram os reinos dos deuses serpentes. No centro de todo o
simbolismo e das crencas religiosas Nahuatl da cultura asteca, reina
a cobra, feita a imagem das divindades, como um ente sagrado. Na
cosmogénese grega, segundo a Teogonia de Hesiodo, ela é o préprio
“Oceano” ou uma representacdo do espirito de todas as dguas. Muitos
rios da Grécia e da Asia Menor tém o nome de Ophis (serpente). No
xamanismo indigena, ela é considerada um “animal de poder” e estd
presente como for¢a de cura, regeneracdo e transformacdo, com
capacidade de “comer as doengas” mais graves que acometem o ser
humano. Na Africa equatorial (do Congo até Camardes), ela é a forma
dos bons espiritos das florestas. Para os gregos', é uma divindade
teltrica.

A crenca espiritual dos povos ndrdicos centrava-se no culto a ser-
pente. O imagindrio coletivo atribuiu-lhe for¢as divinas e demoniacas,
conferindo-lhe também um manifesto poder sobre as armas, de modo
que o sucesso ou o fracasso de um determinado empreendimento
dependia da atuagdo da serpente protetora sobre o armamento utili-
zado' Por ser considerado um animal sagrado nos templos egipcios,
gregos e hindus, acreditavam os seus adoradores que se uma serpente
passasse a lingua nos olhos de um cego, ele voltaria a enxergar.

11 Em Delfos, no santudrio de Apolo, que estava situado sobre o templo de Phyton,
estava escrito: “conhece-te a ti mesmo”. Nesse santudrio, havia um oréculo
conhecido como pitonisa, nome atribuido a sacerdotisa em memoria dessa ser-
pente sagrada.

12 Cf.LOIBL, idem, p.208.
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Na Prassia, as cobras tinham seu lugar determinado nas residén-
cias e oculto peculiar. Em certa época do ano, preferencialmente na
primavera, os sacerdotes oravam e elas safam de seus esconderijos.
Quando apareciam, eram colocadas sobre a mesa e cobertas com uma
toalha branca de algoddo. O dono da casa oferecia-lhes alimentos.
Finda a cerimdnia, o anfitrido e seus familiares comiam suas sobras,
o que lhes traziam bastante sorte em todos os empreendimentos.
Em muitas culturas ainda se mantém o costume de comer carne de
cobra para favorecer a clarividéncia e o conhecimento. Uma lenda
da América Central e do Sul conta que homens, de uma determinada
regido, alimentaram uma serpente, desde pequena, com coragdes de
vitimas sacrificais e ela se tornou tdo grande que os deuses foram
obrigados a mata-la.

Os chineses deificam a serpente dragdo, representando-a de
maneira singular na sua arte: nos frisos dos tetos e nos muros das
casas, nos locais sagrados, nas cortinas dos templos, nos estandartes
de guerra e no vestudrio cerimonial do imperador. Para eles, o dragao,
uma serpente alada, que domina as regides celestes e terrestres, é uma
representacdo do bem, no Ocidente, ao contrario, simboliza o mal. Nas
mitologias ocidentais, os dragdes sdo ciumentos e agressivos, surgem
de grutas, montanhas e florestas onde guardam tesouros materiais e
misticos, dentre os quais, o mais precioso é o da imortalidade.

Fonte de terrores, a serpente estd enredada com a histéria evolu-
cional do homem, participando de seus conflitos, dramas e crengas,
curando e inspirando artistas literarios. Personagem central no epi-
sédio da queda do homem, ela se tornou a face sombria da alma, a
forca etérea do mal, a matéria organica do inferno, tornando-se indis-
pensavel a gnose e a evolugdo espiritual. Talvez por isto, os ofitas a
veneram e os cristdos a repugnam embora ela signifique a causa do
conhecimento e o impulso para a trajetéria humana em busca do
Paraiso perdido.

Do ponto de vista psicoldgico, é simbolo da alma, do inconsciente,
da libido. Ela representa um complexo de arquétipos ligados a fria e
pegajosa escuriddo subterrdnea das origens, o seu simbolismo estd
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ligado a vida latente, a camada mais profunda da vida, ao espiritual ou
integrativo, a forga da personalidade, a transformagio e renovagao.
Para os freudianos, é simbolo félico, de evolucdo psiquica (valéncia
positiva) e de medo, angustia e morte (valéncia negativa), da sexua-
lidade de modo geral, da sensualidade reprimida ou obsessiva. Freud
diz que as serpentes frequentemente representam os interesses, con-
flitos e atitudes sexuais®. Nos sonhos, ela manifesta o inconsciente
protetor e garantidor do equilibrio psiquico global; como guarda, ela
impede a entrada a totalidade do ser.

De forma geral, a serpente é simbolo de forca e poder. Representa o
mistério, a imortalidade, a sombra, a esfera menos evoluida e mais impes-
soal do psiquismo, os instintos que permanecem no estado de simples reflexos
bioldgicos, desprovidos de pensamento e de sentimento. E uma das expressdes
maiores do inconsciente', que simboliza a perversdo do espirito, a vai-
dade ou a culpabilidade reprimida®. Diz-se que uma serpente saiu da
boca do filésofo Plotino no seu dltimo suspiro.

Ela é também simbolo arquetipico da Grande Mae. As religides
pagds arcaicas associavam-na aos cultos da Deusa Mae Terra. Em
Eléusis, na Grécia mindica, os rituais em honra a Deméter envolviam o
culto a serpente. Um trago caracteristico das sociedades matriarcais,
como a helénica, é relacionar a serpente ao feminino por ela repre-
sentar a fecundidade. Segundo esse imagindrio, mulher e serpente
estdo engajadas numa tarefa fundamental: trazer a luz o segredo das
profundezas, os elementos formadores da vida humana.

Em culturas arcaicas, a serpente é, frequentemente, conside-
rada responsdvel pela menstruagdo, esta que resulta de sua picada.
Krappe ressalta a antiguidade dessa crenga comprovada nas lendas

13 Documentos iconograficos do neolitico asidtico e das culturas amerindias
demonstram intimeras imagens de serpentes semelhantes ao falo e a vulva.

14 GIRARD, Marc. Os simbolos na Biblia. Tradugdo de Bendni Lemos. Sdo Paulo:
Paulus, 1997, p.651.

15 Cf. DIEL, Paul. O simbolismo na mitologia grega. Tradugdo de Roberto Cascuro e
Marcos Martinho dos Santos. Sdo Paulo: Attar, 1991.
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de Ahriman e de origem pré-masdefsta. Escritos rabinicos atribuem
a origem da menstruagdo as relacdes de Eva com a serpente, concep-
¢do esta que gestou a figura da mulher-serpente nos muitos mitos da
fémea fatal, da fertilidade, dos horrores femininos e em alguns rituais
de passagem de culturas agrarias predominantemente.

Frazer relata que, conforme o costume dos naneis da Africa orien-
tal, a serpente é considerada um espirito ancestral que prenunciava a
mulher gravida a satde e prosperidade do filho. J& os tcho-kwes ango-
lanos colocavam uma serpente de madeira sob o leito nupcial para
assegurar a fecundagdo da mulher. Para os nurumas de Gugoro, a ser-
pente que entra na cabana de uma mulher anuncia sua fertilidade.
Na India, as mulheres que desejam ter um filho adotam uma naja. Os
tupis-guaranis, no Brasil, tornavam fecundas as mulheres estéreis
batendo em seus quadris com uma cobra.

Conforme demonstra o psicanalista Rank, a sombra - alma
fecundadora, forga procriadora - é considerada um sésia simbdlico
da serpente. Na India central, as mulheres gravidas evitam pisar na
sombra de um homem, com medo de que a crianga adquira os tragos
fision6micos da serpente. Em certas regides agricolas da Europa, as
mulheres temem que uma serpente entre pela boca durante o sono
- especialmente na época da menstruagdo - e que as engravide. Na
China, acredita-se que a baba do dragdo tem o poder de fecundar as
mulheres.

Na mitologia Murngin, a Cobra Grande sai da d4gua quando as
chuvas chegam, uma espécie de eregio celestial provocada pela
aproximacdo de duas mulheres, uma carregando uma crianga recém-
nascida, a outra menstruada, poluem as dguas com o cheiro da sua
feminilidade. A Cobra emerge e engole as duas mulheres, as vezes,
também a crianca. Finalmente, um herdi aparece e faz com que ela
as vomite. A sequéncia de acontecimentos é o modelo para o ciclo das
estacdes chuvosas e secas, para os ritos de iniciagdo.

O fato é que as serpentes migraram das cavernas, dos labirintos,
dos abismos, das florestas, dos mares, das fontes e dos rios para os
templos, para os tronos e para as narrativas miticas e literdrias orais
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e escritas. Os mitos as transfiguraram em deusas, as religides as
transubstanciaram em demoénios, as narrativas e as lendas as meta-
morfosearam em personagens marcantes, a poesia as transformou em
musa e o cinema as fez vilds de sagas inesqueciveis. Desta forma, a
serpente, tdo inerte na representagdo figurada, em pintura ou em escultura,
é, portanto, em primeiro lugar, uma imagem literdria pura. Ela necessita da
discursividade da imagem literdria para que se atualizem todas as suas con-
tradigdes, para que se mobilizem todos os simbolos ancestrais®.

Este diciondrio faz uma sinopse dos mitos, das imagens, dos sim-
bolos, dos arquétipos que envolvem serpentes representadas nas
histérias sagradas, crengas, religides, rituais, folclores, lendas e na
literatura. Os verbetes (v.) favorecem o acesso a informacdes variadas
sobre o imagindrio secular deste animal fascinante e terrivel cons-
truido pelo inconsciente coletivo com a intencdo de oferecer um meio
prético, simples e facil de conhecer o multifacetado e plurissignifica-
tivo mundo da serpente engendrado pela imaginagdo humana.

16 BACHELARD, idem, p.205.
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Apophis (também conhecida como Apep) serpente egipcia do Caos.

Corpo de argila flexivel e vigoroso, belo, com uma erupgdo de crostas envene-
nadas e fosforescentes, infectado de escamas frias, coloridas, como as escamas
da lepra sobre a pele; com o verde palor de uma boca tensa e a exibigdo de uma
garganta em fogo compardvel a sangue; com dentes e presas convulsionadas
pelo gozo doloroso da dor, pdlpebras rasgadas pela chama escura do desejo,
com o veneno visivel de seu sopro langcado com for¢a contra o rosto e os olhos
da divina alma humana.

Swinburne






ABRAXAS

Deus do gnosticismo greco-oriental (variantes abrasax, abraxis),
imaginado com torso e bracos de homem, cabeca de galo e pernas
de serpentes. O tednimo secreto utilizado na forma grega do nome
tem valor numérico equivalente a trezentos e sessenta e cinco, cor-
respondendo assim ao nimero de dias no ano. As sete letras do nome
eram associadas aos sete planetas. Pedras de Abraxas eram utilizadas
como amuletos. Na literatura cientifica, também é conhecido como
Angnipede, “pé-de-cobra”.

AGATHOS DAIMON

Génio bom ou espirito guardido, na mitologia grega antiga, fre-
quentemente concebido como uma serpente alada que paira invisivel
em torno de um homem e traz prosperidade para o seu lar.

AHI BUDHUYA

Serpente celeste dos persas, monstro bicéfalo que mora nos cumes
das montanhas, “nas fontes das nuvens” e tem o poder de secar as
dguas dos céus. Essa mesma serpente, que abraca o universo cobrin-
do-o de trevas, permaneceu viva também na América Latina. A crenca
dos Huichol, no México e no Peru, descreve um monstro igualmente
bicéfalo que precisa também abrir caminhos todas as manhis e todas
as noites quando comega a sua jornada pelo firmamento.

AHRIMA

O simbolo compreende um homem que envolve em seu corpo
uma serpente e possui um cajado e dois machados na mao. Ahrima
é a incorporagdo de todo mal, habita um dominio subterrneo de
eterna escuridio, de onde traz fumaca e trevas, doenca e morte para o
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mundo. No final dos tempos, ele se refugiara, impotente, na escuridao.
No mitraismo e no zervanismo, é venerado como deus; seus rituais
incluem o sacrificio dos animais que pertencem simbolicamente aos
poderes do mal.

ALPO

Gigante siciliano habitante das montanhas chamadas Péloro.
Tinha numerosos bracos e sua cabeleira era constituida de cem ser-
pentes. Vivia numa montanha deserta porque costumava atacar e
devorar caminhantes. Alpo atacou o deus Dioniso usando a guisa de
escudo uma enorme lasca de rocha e como lancgas arvores inteiras.
Dioniso atirou contra ele seu tirso e o matou.

ANACONDA

Imensa serpente que habita os rios da América Latina que inspirou
muitas lendas e mitos. Os indios sul-americanos acreditavam que a
inundag¢do Yanomamo recuou quando uma mulher mergulhou nela
e se tornou o monstro-cobra. O primeiro africano de Ceuta emergiu
como uma Anaconda e se tornou humano apds trocar de pele. A Desana
(povo indigena da familia linguistica tucano que habita as margens
dos rios Tiquié e Papuri - AM), que tinha o corpo de Anaconda, emer-
giu do submundo aquético numa canoa.

ANANTA

Serpente cédsmica do panteon hindu, rei das serpentes, origem de
tudo, associada aos deuses Vishnu (v.) e Shiva (v.); simboliza o desen-
volvimento e a reabsor¢io ciclica. Sua representacdo pode ser tanto
carregando como abragando a criagdo num circulo continuo que
impede a sua desintegragdo. Guardia do nadir, carrega o mundo, cuja
estabilidade ela assegura.
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Os carregadores do mundo, as vezes, aparecem na pele de outros
animais, mas s3o apenas substitutos ou complementos teriomérficos
da serpente, na sua fun¢do primeira, frequentemente representada
com sua enorme boca aberta através da qual se vé a goela, cuja ima-
gem exprime o aspecto terrestre, isto é, agressividade e a forca da
manifestacdo do grande deus das trevas que a serpente representa
universalmente.

Ananta é simbolo da eternidade; no hinduismo, ela serve de
encosto para Vishnu, o supremo procriador do universo. A serpente
de cabega mdltipla, formada das d4guas césmicas, do abismo, da terra e
das regides superiores e subterraneas juntamente com todos os seres,
simboliza o Infinito. Os trés mundos estdo em equilibrio sobre as cabe-
cas das serpentes que formam um capuz. A Serpente Ananta, guardia
do Nadir, é o sustentdculo do mundo e estd ligada ao grande deus da
morte.

ANFISBENA

Serpente mitoldgica grega com duas cabegas e caninos venenosos,
cujo nome significa “que vai em duas dire¢des”, sendo impossivel dis-
tinguir a sua traseira da dianteira. Nascida do sangue que escorreu do
coto da Gérgona quando Perseu decepou-lhe a cabega. Esta criatura
tem olhos incandescentes e fatais na lua cheia; alimenta-se de cadéve-
res, consegue nadar, escavar, atingir grandes velocidades e hipnotizar
suas vitimas.

ANGITIA

Deusa serpente romana associada as artes curativas. Era cultuada
na Roma antiga como deusa da cura, particularmente venerada pelo
povo Marsi, na Itdlia. Ela tinha poderes de bruxaria e fazia milagres
e curas com ervas, especialmente no que se referia a mordidas de
serpentes. A ela se atribui também uma variedade de poderes sobre
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serpentes, incluindo poderes para mata-las com apenas um toque.
Alguns romanos igualam-na a Bona Dea.

APARAJITA

Ente mitico que significa “o inconquistado”; integra os
Krodhadevatas do budismo indiano. Possui trés faces, uma branca,
uma negra e outra vermelha e é adornado com serpentes. Na crenca
pré-budista, parece ter figurado como lider dos deménios; nessa atri-
buicio foi pisoteado por Bhiitadamara.

APOPHIS

Também conhecida como Apep, é a serpente do caos que nasceu
da saliva da Grande Mae Neith. Serpente que habitava o além-timulo
e representava as tempestades e as trevas. O chamado Livro de Him no
Inferno narra a viagem do deus-Sol pelo reino das sombras durante
a noite. Nessa jornada, enquanto visitava o reino dos mortos, essa
divindade lutava contra varios demonios que tentavam impedir sua
passagem. As serpentes estavam entre os adversdrios mais perigosos
e 0 demédnio lider de todos eles era Apophis.

De acordo com o mito, assemelhado a Seth, no periodo egipcio
tardio, este monstro, habitante das trevas, ameaca o deus-Sol em sua
jornada didria no céu, rebelando-se contra a ordem césmica e divina:
na sétima hora, aparece Apophis - encarnagdo monstruosa do senhor
dos infernos e prefiguragio do Satands biblico - dirigindo-se para os
deuses que o ferem vdrias vezes. Na décima primeira hora do dia, a
corda que puxa a barca solar transforma-se em serpente para lutar
contra outras serpentes. Durante a décima segunda hora, no cdémodo
do crepusculo, a barca é puxada por uma serpente de trezentos
covados de comprimento que expulsa pela sua boca, sob a forma de
escaravelho, o Sol digerido pelo intestino da Serpente Mae-Terra.
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Os sacerdotes de Heliépolis consideravam-na a grande inimiga
dos deuses, por isso, durante as cerimdnias conjuratdrias, pisoteavam
e esmagavam a sua efigie no chdo de seus templos para ajudar Ra,
principe da luz, a derrota-la na grande batalha didria no céu. Isto se
realizava pela manh3, a tarde e a noite, e em certas épocas do ano,
durante uma tempestade ou num eclipse solar. O eclipse significava
que Ra perdia a luta contra Apophis. Acreditava-se que um dia Apophis
conseguiria devorar Ra e, entdo, o mundo acabaria.

Nos mitos pré-colombianos do México, a serpente engole o céu
em seu curso noturno, mas o astro renasce pela manha. A ideia de
que todo o ventre da Terra - onde se opera a alquimia da regeneragdo
- seja ofidico por exceléncia aparece em cada detalhe da minuciosa
descrigao feita no Livro dos Mortos: o caminho a ser percorrido é divi-
dido em doze c6modos, correspondendo as doze horas da noite. A
barca solar, inicialmente, atravessa extensdes de areia habitadas por
serpentes; logo, ela prépria se transforma em serpente. De significa-
¢do ambigua é um simbolo de iniciagdo e regeneragdo, de morte e de
vida, e tem o papel fundamental de representar a luta entre as forgas
hostis da natureza com os deuses celestes.

AQUELOOS

Divindade fluvial grega de nome idéntico ao do rio que desdgua
no mar Jdnico. Filho dos titds Oceano e Tétis, assumiu a forma de ser-
pente quando lutou contra o herdi Héracles pela posse de Dejanira.
Desposou a musa Melpdmene e se tornou o pai das Sereias.

ARTEMIS

Filha de Zeus e de Leto (v.), irma gémea de Apolo, era uma deusa
virgem, avessa ao amor e ao convivio com homens. Eximia cagadora,
bem sabia manejar arco e flecha, de cuja arma se servia para atacar
seus adversdrios. Extremamente perseguidora, vingou-se de Niobe
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visto que ela afrontara Leto. Em defesa de sua mae, matou, junto com
Apolo, a serpente enviada por Hera.

As Grandes Deusas Mies teldricas e aquaticas também se mani-
festavam frequentemente como um animal: na forma de vaca, ave,
ovelha, leoa, abelha, tartaruga e, principalmente, peixe e serpente
que pertencem a classe de sangue frio. Assim, Artemis, Afaia, Dictina,
Britomartis, Atargatis (v.), Cibele, Ceres, Diana, Ma, Dindimense,
Feréia, Ortia, Deméter (v.), Perséfone, Selene, dentre outras deusas,
senhoras dos animais e das plantas, na linhagem de Artemis, podiam
surgir metamorfoseadas de qualquer animal, conforme figuravam em
seus cultos, jogos com animais.

Artemis era cultuada principalmente nas regides montanhosas
e silvestres da Grécia, embora seu santudrio mais célebre fosse em
Efeso, onde essa deusa apresentava os atributos de uma antiquissima
divindade asiatica da fecundidade. Adorada como imagem da Grande
Deusa, todos os animais eram seus suditos: a serpente e o escorpido,
os peixes dos mares e rios, os moluscos de aparéncia semelhante ao
utero, o polvo, os animais selvagens dos bosques e montanhas. Em
seus rituais havia oblagdes com serpentes e pombas como simbolos da
fertilidade, assim como eram feitos sacrificios e castracées de animais
em sua honra.

ASCLEPIO

Filho de Apolo e Coronis, nasceu de um ovo sob forma de serpente
e ndo fazia parte dos deuses do Olimpo. Sua referéncia mais antiga é
encontrada na Iliada de Homero, onde ele é descrito como um médico
governante de Tricca. E representado por um ancido com uma ser-
pente enrolada em seu caduceu.

Em uma de suas lendas, Asclépio estava atendendo Glauco que ja
estava morto. Ele viu uma serpente que o ameagava e a matou com o
seu bastdo. Em seguida uma segunda serpente apareceu com a boca
cheia de ervas e as colocou na boca da cobra morta que imediata-
mente renasceu. Entdo Asclépio usou essas ervas, colocando-as na
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boca de Glauco e ele reviveu. A capacidade de ressuscitar mortos o
tornou semelhante aos deuses, por isso Zeus o matou com um raio.
Atendendo a um pedido de Apolo, o deus supremo do Olimpo o colo-
cou entre as estrelas como Ophinchus que significa o portador das
serpentes.

ATARGATIS

Deusa siria do céu, do mar, da chuva e da vegetacdo, cultuada
pelos romanos como Dea Syria. Deusa poderosa com atributos com-
plexos, Atargatis podia ter varias representagdes: como deusa celeste,
ela surgia cercada de dguias viajando sobre as nuvens, era a esséncia
fertilizadora da chuva vinda das estrelas; como divindade marinha,
podia aparecer como peixe ou como serpente; como deusa da terra e
da vegetagao, cuidava da sobrevivéncia das espécies.

ATUM

O mais antigo deus criador do mundo mediterraneo, pai de Enéade
de Helidpolis. De acordo com algumas versdes do mito, no inicio dos
tempos, depois de ter emergido das dguas primordiais, a serpente
Atum masturbou-se e do seu sexo surgiu o primeiro par de deuses
Chiu e Ptenis, que, por sua vez, puseram no mundo Geb e Nut, o ar e
aumidade, a terra e o céu e toda a criacdo. Depois, tendo esses deuses
procriado a Terra e os homens, tudo passou a existir. Conforme relata
o livro dos mortos. Diante da sua obra, Atum falou: Sou aquele que per-
manece, 0o mundo voltard ao caos indiferenciado, e entdo eu me transformarei
em serpente, que nenhum homem conhece, que nenhum deus vé! Seu nome
é interpretado como “o que ainda ndo estd completo”, ou talvez “o
ndo-existente”.

No Egito e em outros lugares, os infernos terrestres que o astro
do dia tem de atravessar diariamente para assegurar a sua regene-
racdo, sdo inteiramente colocados sob o signo da serpente. Embora
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Atum ndo tenha um lugar dentro desses acontecimentos, é ele quem
os ilumina de fora. Despojado de sua forma ofidica, toda tarde, trans-
forma-se no deus-Sol poente que indica, ao oeste, a via de acesso as
profundezas. Em seguida, afunda-se na Terra, numa barca repleta de
toda a sua corte celeste.

AZI DAHAKA

Serpente tricéfala que remonta a época indo-ariana. Inicialmente
se alimentava do gado e era inimiga de todos os homens bons. Depois,
passou a ser vista como usurpadora do reino do Ird e como corporifi-
cagdo da falsidade. Temporariamente vencida, cimplice de Ahriman,
voltou a se mostrar ameagadora.

No Zoroastrismo pré-islimico persa, é uma serpente-demdnio
cosmogonica que derrota Yama, o primeiro mortal, cortando-o em
dois. Yama e Yami sdo os gémeos cédsmicos da mitologia hindu, Yama
torna-se Senhor da Morte.

Por outro lado, aparece descrita como um monstro similar a um
dragdo, com mil sentidos, podendo controlar as tempestades e tra-
zer doencgas. Foi derrotada pelo herdi Thraetaona, mas nio podia ser
morta, por isso foi selada na montanha Damavand.
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Bastdo de Asclépio (simbolo da medicina)

E ndo sei porque temos o espirito repleto de imagens de serpentes; é de
supor que cobras rastejam em nosso cérebro; a moita assobia a beira do
barranco como um punhado de dspides; o chicote do cocheiro é uma vibora
voadora que seque da diligéncia e procura vos morder através de uma
jiboia; ao longe, na bruma, a linha das colinas ondula como o ventre de
uma jiboia que digere, e nas ampliages do sono assume a figura de um
dragdo prodigioso que rodearia o horizonte.

Victor Hugo






BASILISCO

Também conhecido como King of Serpents, é uma cobra verde-vivo
que pode alcancgar quinze metros de comprimento. O macho tem uma
pluma vermelha na cabeca. Suas presas s3o excepcionalmente vene-
nosas, mas seu orgdo de ataque mais poderoso sdo os grandes olhos
amarelos. A pessoa que o encara sofre morte instantanea.

O primeiro basilisco de que se tem noticia foi criado por Herpo,
o Sujo, um bruxo ofidiglota das trevas, de nacionalidade grega. Apds
muitas experiéncias, ele conseguiu um ovo de galinha chocado por
um sapo, nascendo entdo uma cobra gigantesca dotada de poderes
extraordinariamente perigosos.

BASTAO DE ASCLEPIO

Bastdo de madeira enroscado por uma cobra que significa capa-
cidade de se regenerar periodicamente, abandonando a pele velha e
renascendo. Embora a origem deste simbolo seja bem anterior aos gre-
gos, pois remonta a cinco mil anos, na Mesopotamia, quando ja podia
ser visto no bastdo de Ningizzida, deus da fertilidade, do matrimonio
e das pragas, seu significado foi inspirado pelo mito de Asclépio (tam-
bém chamado Esculdpio) e pelo imagindrio coletivo que via a serpente
como um ser capaz de se tornar imortal e de rejuvenescer gragas a sua
capacidade de trocar a pele velha e “renascer” com a pele nova.

A serpente enrolada em torno da clava lembra o simbolo fundamental do
mito judaico: a drvore da vida enlagada pela serpente principio do mal, sim-
bolismo que representa a origem de todos os males. A drvore do conhecimento,
portanto da espiritualizacdo progressiva, enlagada pela serpente-vaidade,
o demdnio-sedutor, representa o ‘pecado original, a fraqueza essencial da
natureza humana: a revolta contra o chamado do espirito, a exaltagdo dos
desejos, causa de toda banalizagdo que segundo o mito, é o prdprio principio
da morte (da alma) [...] A clava, armada contra a banalidade transformou-se
em bastdo cetro, simbolo do reinado espiritual sobre a vida terrestre, simbolo
do reinado do espirito sobre o corpo, e a serpente (a negacdo do espirito, a
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exaltagdo imaginativa, principio existencial de qualquer distiirbio doentio)
verte seu veneno na taga salutar (DIEL, 1991, p.218). Logo se V& que a ser-
pente ndo é médico, é medicina, assim deve ser entendido o caduceu,
cujo bastdo é feito para ser tomado na mao.

BASTAO DE MOISES

Moisés, como relatado em Exodo, competiu com os magos da corte
egipcia e transformou seu cajado em uma cobra com a ajuda de Deus,
a fim de persuadir o Farad a libertar os escravos israelitas: E o Senhor
lhe disse: 0 que vocé tem em suas mdos? E este respondeu: - um bastdo. E foi
lhe dito para pdr o bastdo no chdo. O bastdo estava no chdo, e transformou-se
em serpente; e Moisés cobriu-o antes. E o Senhor disse a Moisés, Ponha a mdo
sobre ela e pegue-a pela cauda. E ele ps a mdo sobre ela e a pegou pela cauda,
e ela transformou-se em um bastdo em sua mdo (Ex 4: 2-4).

BENDIS

Deusa tracia da lua, identificada em Atenas com Artemis (v.).
Senhora dos animais e como tal, relacionada com a serpente que fazia
parte dos seus rituais. Seu culto popularizou-se na Atica, no século V
a.C., e o centro principal era um templo situado no Pireu; celebrava-se
sua festa com uma corrida noturna a luz de tochas.

BENTEN

Benzaiten ou Benten é o nome da deusa japonesa de tudo o que
flui: 4gua, palavra, discursos, eloquéncia, musica e, por consequéncia,
do conhecimento. Transformou-se num dos Sete Deuses da Fortuna
(a tnica feminina). E a terceira filha do Rei Dragdo Mune Tsuki. E
considerada a deusa do amor, da beleza e do mar. Seu esposo é uma
serpente e, em suas representagdes, aparece montada nele.
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Conta a lenda que uma serpente, que vivia em um lago, na ilha
Picture, estava aterrorizando as aldeias e devorando as criancas.
Benten ndo suportava ver tanta destrui¢do. Assim, ela provocou
um terremoto e pairou sobre a cova da serpente, nas nuvens de pé.
Descendo, ela a chamou e a serpente veio.

Era um rei serpente feio e repulsivo com escamas e lingua bifida.
Benten sentiu repugnancia, mas a serpente a cortejou com pala-
vras suaves até que seu coracdo se dobrou e - fazendo-o prometer
que mudaria seu comportamento selvagem - ela o desposou. Em
Kamakura, na costa do Pacifico, Japdo, hd um grande templo, como se
fosse o palacio do dragdo, construido para comemorar o casamento de
Benten com o rei serpente.

BHAIRAVA

Em sanscrito, significa “o terrivel”, deus hindu visto como uma
emanacdo de Shiva, tendo nascido do espaco entre suas sobrancelhas.
E dotado de quatro ou seis bracos, tem um semblante feroz com den-
tes caninos salientes; adorna-se com serpentes, porta uma guirlanda
de cranios e uma vasilha com sangue. O cdo é seu animal sagrado, ser-
vindo-lhe frequentemente de montaria. E considerado uma sentinela
divina, e é comum oferecer-lhe pequenas figuras de caes feitas de
agucar.

BHUTADAMARA

Senhor dos demoénios, um dos mais sombrios e terriveis deuses
budistas. Possui uma cabega e quatro bragos; sua aparéncia é pavorosa
e seus trés olhos sao realcados em vermelho. Sua tonalidade preta ndo
o impede de brilhar como mil sois. Oito serpentes o adornam e sua
coroa ¢ decorada por cinco créanios. E seu dever e funcio fiscalizar
todos os demonios; ele chega a pisotear o deus Aparajita.

33



BOBBIBOBBI

Deus-serpente, criador do mundo, cultuado pelos aborigines
australianos.

BOIA-UACU MENBIRA

Personagem lendéaria do folclore amazonense, filha da Cobra
Grande que pediu ao pai a noite. Este lha enviou dentro de um carogo
de tucuma. Senhora dos elementos, a Cobra Grande tem poderes cos-
mogonicos e estd relacionada aos mitos das dguas originais, um dos
mais antigos e universais.

BOIUNA

Do Tupi, mboi, “cobra”, e una, “prata”, é a serpente que fascina o
caboclo nortista brasileiro. Trata-se de uma das famosas criagdes do
imagindrio desse povo, de cultura essencialmente primitiva e rica,
que aparece sob diferentes versdes e de acordo com as feigdes que o
animal adquire gracas as suas metamorfoses. Ela é capaz de se trans-
formar em muitas coisas, inclusive em embarcacio a vapor ou a vela
para atrair e desorientar as suas vitimas nos grandes rios amazo6nicos.

Conhecida também como Cobra Grande, Cobra Norato (v.), Mie-
d’Agua, etc., ela habita os lagos, os igarapés, os igapds, as matas. Os
habitantes das regides ribeirinhas acreditam até que os grandes sul-
cos nas restingas foram formados pela sua passagem. Ela é a rainha
das matas e das muitas dguas da regido.

A Boilina é vista, a noite, iluminando os remansos dos rios com
a fosforescéncia dos seus olhos, visto que ela tem os olhos lumino-
sos como dois fardis. Confundindo os incautos, desce silenciosamente
a torrente dos igarapés. Ai daquele que dela se aproximar porque
poderd ser arrebatado para profundezas do rio. A faiscante cobra
sobe os rios, entra nos igarapés, devassa lagos, lambe os nentfares
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enluarados, atraindo o olhar extasiado do caboclo manauara que noti-
cia sua expressiva presenca sentindo medo, admiracio e respeito.

Mitos e lendas narram que essa serpente engravida mulheres.
Acredita-se também que, a partir da primeira menstruacio, as jovens
indias virgens tornam-se particularmente sujeitas a atrafrem “o amor
de uma cobra”, por este motivo elas evitam ir ao mato ou a beira de
um rio, quando estdo menstruadas.

BOLLA

Na crenga popular albanesa, ser demoniaco semelhante a uma ser-
pente; na Albania meridional, é chamado Bullar. S6 abre seus olhos
no dia de Sdo Jorge; se nessa ocasido enxergar um ser humano, sem
duvida, o devorard. Apés doze anos, o Bolla transforma-se na pavo-
rosa Kulshedra.

BONA DEA

Divindade romana da fertilidade associada ao culto de Baco. Numa
das muitas versdes da lenda, a deusa aparece como filha de Fauno.
Seu pai apaixonou-se por ela, e diante da resisténcia da filha as suas
investidas amorosas, embriagou-a com vinho, mas nem assim conse-
guiu possui-la. Entdo ele a surrou com ramos de murta e, mais tarde,
transformou-se em serpente para satisfazer seu desejo sexual.

BUDA

Uma serpente entroniza o Buda meditativo sob a drvore da
Iluminagdo. Conta o mito que ela veio de uma caverna subterranea
quando a tempestade se levantou. A serpente levantou-se acima da
caverna e envolveu o Buda em sete espirais por sete dias para nio
interromper o seu estado de meditag3o.
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Na iconografia budista, ele é representado com a serpente por
detrds da cabeca. No mosteiro budista de Nalanda, no norte da india,
durante escavagles arqueoldgicas, foram descobertas imagens do
Buda com cabecas de serpentes, geralmente sete, formando um capuz.
A iconografia e a lenda do Buda-Mucalinda, do Buda protegido pelo capucho
da cobra capelo prodigiosa, parece-nos simbolizar com uma particular acui-
dade o imperialismo da serpente, que reconcilia os contrdrios e, nos sete nds
do seu corpo gigantesco e negro, encerra e contém latente a meditacdo do
Bem-aventurado, e nos quais o iluminado repousa em quietude (DURAND,
1997, p.318).

BULAING

Divindade ofidiforme feminina da criagdo na religido do Karadjeri
australiano. £ um ser imortal, habitante dos ceus, criador de todos os
outros seres e coisas. A palavra bulaing é também utilizada para deno-
tar as serpentes miticas.
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Caduceu de Hermes

Diante da serpente, toda uma linhagem de antepassados vem sentir medo
em nossa alma perturbada.

Gaston de Bachelard






CADMO

Filho de Agenor, rei da Fenicia, Cadmo recebeu ordens do pai para
resgatar sua irmad Europa que Zeus havia raptado, exigindo que sé
retornasse ao paldcio com ela. Por um longo periodo Cadmo procurou
Europa em lugares distantes, mas ndo a encontrou. Nao podendo vol-
tar sem a irma, consultou o ordculo de Apolo que o instruiu para vigiar
uma vaca e segui-la até que ela caisse de cansada. Assim fez Cadmo e
encontrou sua irma. Mais tarde, no lugar onde a vaca caiu foi fundada
a cidade de Cadméia.

Cadmo agradeceu e beijou a terra estranha e, levantando os olhos,
cumprimentou as montanhas que o cercavam. Desejando fazer uma
oferenda para Zeus, enviou seus criados, os tyrians, para procurar
agua e lenha para o ritual. Perto dali tinha um bosque antigo que
nunca tinha sido profanado por um machado e no meio dele havia
uma caverna com a entrada quase que totalmente fechada com arbus-
tos. Seu teto era em forma de arco e debaixo dele foi vista uma fonte
de dgua pura.

Todavia na caverna ocultava-se uma horrenda serpente com
cabeca encrespada e escamas reluzentes como ouro. Seus olhos brilha-
vam como fogo, seu corpo era inchado de veneno e sua lingua tripla
vibrava mostrando trés fileiras de dentes. Tdo logo os jovens envia-
dos por Cadmo mergulharam seus jarros na fonte e as dguas fizeram
um ruido, a brilhante serpente levantou a cabega e pronunciou um
medonho assobio que fez tremer todos os membros do corpo daqueles
homens. A serpente levantou a cabega na altura das arvores mais altas
e, quando os jovens tyrians, aterrorizados, ndo puderam mais lutar
para se defender, ela os destruiu com sua respiragdo envenenada.

Entdo Cadmo chegou ao lugar, matou-a com sua lanca e semeou
os dentes da serpente naquele lugar. Surgiu dos dentes semeados um
grupo de guerreiros armados com espadas e langas que comegou a
se atacar mutuamente, parando quando restavam apenas cinco deles,
que se juntaram a Cadmo e se tornaram os fundadores das cinco gran-
des familias de Tebas.
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Zeus permitiu que Cadmo se casasse com Harmonia, filha de Ares e
Afrodite e o casamento foi prestigiado por vérios deuses. O herdi tor-
nou-se rei de Tebas e seu reinado foi préspero e trangiiilo. Civilizou a
Bedcia e ensinou o alfabeto aos gregos. No final de sua vida teve seus
filhos e netos mortos como castigo por ter matado a serpente que era
consagrada a Marte. Cadmo e Harmonia também foram transforma-
dos em serpentes.

CADUCEU DE HERMES

Objeto simbdlico utilizado como instrumento nos rituais de inicia-
¢do, visto que representa filosofia e disciplina espiritual, o caduceu é
uma das mais antigas imagens simbdlicas indo-europeias. Trata-se de
duas serpentes acasaladas, enroscadas no “falo do deus Hermes em
ere¢do”, que significa “psicopompo penetra”. Seria em potencial a
representacdo do simbolismo da fecundidade.

A lenda do caduceu relaciona-se ao caos primordial (duas serpen-
tes lutam) e a sua polarizagio (separacdo das serpentes por Hermes),
sendo que o enrolamento final ao redor do cajado realiza o equilibrio
das tendéncias contrarias em torno do eixo do mundo, o que leva, por
vezes, a se dizer que o caduceu é um simbolo de paz.

Para os romanos, o caduceu representava o equilibrio moral e aboa
conduta: o bastdo simbolizava o poder; as duas serpentes, a prudén-
cia; as duas asas, a diligéncia, e o capacete, os pensamentos elevados.
Efetivamente, o que define a esséncia do caduceu é a prépria compo-
sicdo e a sintese de seus elementos. Ele evoca o equilibrio dindmico de
forcas opostas que se harmonizam para constituir uma forma estatica
e uma estrutura ativa, mais alta e mais forte. No entanto, o caduceu
permanece como o simbolo da enigmética complexidade humana e
das possibilidades infinitas de seu desenvolvimento. O caduceu é, por-
tanto, o simbolo privilegiado do equilibrio psicossomatico.

Todavia, o caduceu sé adquiriu seu sentido completo na época
grega, quando as asas passam a encimar as duas serpentes: a par-
tir desse momento, o simbolo torna-se uma sintese ctono-uraniana,
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transcendendo suas origens, o que leva a evocagdo dos dragdes ala-
dos chineses e da representacdo do deus asteca Ouetzalcoatl (v.), o
qual, apds seu sacrificio voluntdrio, renasce, através de uma ascensio
celeste, sob a forma da serpente emplumada. Esse combate pode sim-
bolizar a luta interior entre forcas antagbnicas, de ordem bioldgica ou
de ordem moral que compromete a sadde ou a honestidade de um ser.

Um dos simbolos mais antigos, ja se podia encontrar gravado na
taca do rei Gudea de Lagash, 2.600 anos a.C., e sobre as tabuas de pedra
denominadas, na india, nagakals, o caduceu de Hermes representa
também a ciéncia médica.

As duas serpentes entrecruzadas circulando um bastéo significam
duas correntes, uma positiva e outra negativa que ondulam a coluna
vertebral dos seres humanos e os principios do universo. Os hindus
chamam essas duas correntes de Ida e Pingala e Sushumna ao canal
central no interior da coluna vertebral. O Iniciado trabalha essas cor-
rentes para adquirir poderes mentais e psicoldgicos que lhe permitem
agir sobre a natureza, sobre si mesmo e sobre os outros, controlando
assim os impulsos e ativando seu poder curativo. As serpentes simbo-
lizam a sabedoria, isto é, elas significam o quanto se deve pensar antes
de agir.

Segundo o esoterismo budista, particularmente o ensinamento
tantrico, o bastdo do caduceu corresponde ao eixo do mundo, e as ser-
pentes a Kundalini (v.), essa forca que dorme enroscada em espiral
na parte inferior do dorso humano e que se eleva através dos chakras
sucessivos até acima da fontanela (ou moleira). Este é o simbolo da
energia pura que anima a evolugdo interior do homem.

A serpente possui esse duplo aspecto simbdlico: um benéfico,
o outro maléfico, dos quais, possivelmente, o caduceu apresenta
o antagonismo e o equilibrio; esse equilibrio e essa polaridade sao,
sobretudo, os das correntes césmicas representadas de maneira mais
geral pela dupla espiral.
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CAIXA DE PANDORA

A Teogonia, de Hes{odo, narra que Pandora foi a primeira mulher
encomendada por Zeus a Hefesto, deus da técnica e da forja, como
uma cilada para punir o homem.

Modelada em argila e animada por Hefesto, para tornd-la irresis-
tivel, ele precisou da cooperagio preciosa de todos os deuses: Atend
ensinou-lhe a arte da tecelagem, adornou-a com a mais bela indu-
mentdria e ofereceu-lhe seu préprio cinto; Afrodite deu-lhe beleza e
insuflou-lhe o desejo indomavel que atormenta os membros e os sen-
tidos; as Gragas divinas e a augusta Persuasdo embelezaram-na com
lindissimos colares de ouro e as Horas coroaram-na com flores pri-
maveris; Hermes encheu-lhe o coragdo de artimanhas, imprudéncia,
astucia, ardis, fingimento e cinismo, concedeu-lhe o dom da palavra
e a chamou de Pandora (em grego pan, todo; e déron, presente, dom,
que significa “detentora de todos os dons”, um presente de todos os
deuses).

Zeus, entdo, enviou Hermes com o belo presente de nupcias a
Epimeteu. Ela levava em suas maos uma caixa com a recomendagio de
que nunca a abrisse. Porém, nio resistindo a curiosidade, ela a abriu
no dia do seu casamento. Da caixa safram todos os males em forma
de serpentes, que até hoje atingem a humanidade. No fundo da caixa
estava a esperanga, o unico bem que ficou quando a tampa foi reposta.

CAJADO SERPENTE

Entre os pueblos, povo nativo da América do Norte, a serpente estd
ligada ao trovdo (os cajados sdo, em si, simbolos do trovdo). Cajados
como estes eram usados em ritos anuais para chamar a chuva que
assegurava boa colheita.
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CALICE DE HIGIA

A estdtua da deusa grega Higia segurando uma patena com uma
serpente enrolada em torno dela, simulando comer algo na patena,
inspirou o simbolo da medicina.

Alguns estudiosos interpretam o calice de Higia como um simbolo
da vida em harmonia com a Deusa Mde. A serpente, que é retratada
partilhando do célice, esta relacionada com as crengas antigas de que
a cobra é um simbolo de cura e sabedoria (v. Bastdo de Asclépio).

Também a crenca de que as serpentes tinham contato com os mor-
tos, e, possivelmente, carregavam para o Hades as almas dos ancestrais,
que retornavam para ajudar os vivos, alimentou o imagindrio antigo
com a ideia de que elas eram sdbias porque tinham contato com os
espiritos ancestrais ricos em experiéncia e, por isso, vinham a terra
ensinar essas experiéncias aos seus descendentes que eram os curan-
deiros e os oraculos.

CANDAROSANA

Um dos deuses rebeldes ou desordeiros do budismo, conhecido
como “o colérico e apaixonado”. Possui uma cabeca e dois bragos, é
vesgo, e sua grande boca expde os caninos salientes e ameagadores.
Carrega uma serpente branca como espécie de corddo sagrado e veste
uma pele de tigre. Sua coroa ostenta a imagem de Aksobhya. Na mao
direita, segura uma espada, e na esquerda, colocada sobre o coragio,
uma serpente. E por vezes equiparado a Acala.

CARNABON

Rei dos getas, povo vizinho dos citas ocidentais no norte da Europa.
Quando Triptélemo, mandado por Deméter (v.), percorria 0 mundo
num carro puxado por dragdes para ensinar aos homens o cultivo do
trigo, passou pelos dominios de Carnabon. A principio ele o recebeu
amistosamente, mas, em seguida, atacou e matou um dos dragdes de
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seu carro. No momento em que o rei ia matar o préprio Triptélemo,
Deméter apareceu e levou Carnabon para o firmamento, onde € visto
preparando-se para matar o dragdo.

CASSANDRA

Significativa é a figura da serpente no mito grego de Cassandra,
por quem Apolo viria a se apaixonar. Cassandra nasceu com um irmao
gémeo, Heleno. Seus pais os esqueceram no templo de Apolo depois
das festas em honra ao nascimento do deus. No dia seguinte, quando
vém buscé-los, sdo encontrados adormecidos com duas serpentes
tocando-lhes os érgaos dos sentidos com a lingua para purifica-los.

Com os gritos assustados dos pais, os animais retiram-se para
os seus loureiros sagrados. Depois disso, as criangas revelaram seu
dom de profecia transmitido pelas serpentes, dddiva que parece bem
préxima da catarse pitagérica em que se reconhece uma influéncia
apolinea.

Diz-se que Cassandra era uma profetisa inspirada: o deus a pos-
suia e ela emitia os seus oraculos num delirio. Heleno, ao contrario,
interpretava o futuro a partir dos péssaros e de sinais externos. Por
isso, pode-se dizer sem equivocos que as duas faces da adivinhacéo, a
apolinea e a dionisfaca, originam-se igualmente da serpente.

CECROPS

Primeiro rei da Atica, considerado um dos fundadores miticos de
Atenas. Dividiu os nativos em doze comunidades e fundou a Acrépole,
a praca forte de Atenas que também era chamada Cecropéia. De espi-
rito inovador, Cécrops aboliu o sacrificio de sangue, incrementou o
culto a Zeus e a Atena e introduziu leis bésicas de propriedade, poli-
tica e casamento.

Cécrops significa “face com cauda” visto que tinha o corpo metade
humano, metade serpente. Diz-se que este lenddrio grego, herdi
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cultural, teria ensinado aos atenienses sobre o casamento, a leitura, a
escrita e o cerimonial de sepultamento.

Ele uniu todos os povos da regido, ndo através da forca e da guerra,
mas com sabedoria, poder de persuasdo, bons conselhos e boas obras.
Trouxe todas as tribos e clds que estavam espalhados nas florestas,
estabeleceu-os em doze municipios e elegeu um Senado e uma assem-
bleia de homens sabios e prudentes para governar, administrar e
cuidar da justica.

Também deu forma e instituiu regras para a religido e convenceu o
povo a substituir os sacrificios de humanos e animais sobre o altar por
oferendas de trigo, frutas e flores. Com sua habilidade para governar,
Cécrops instituiu novas leis, regulamentou o casamento e os funerais.
Assim deu forca para que a sociedade tivesse mais responsabilidade
e coesdo familiar. Depois instituiu o primeiro recenseamento da his-
tdria, criando a enumeracdo dos habitantes, estabeleceu também os
registros em seu reino.

Durante seu reinado, Atena e Poseidon fizeram uma competi¢do
sobre quem daria o melhor presente aos atenienses e assim se torna-
ria o protetor da cidade. Poseidon bateu numa rocha com seu tridente
fazendo jorrar uma belissima fonte, mas a dgua era salgada e ndo foi
considerada util. Atena bateu sua lanca na rocha e dela surgiu uma
oliveira. Cécrops julgou que a oliveira era o melhor presente, porque
produzia madeira, éleo e comida; Atena tornou-se a protetora e deu
seu nome a cidade.

Cécrops casou-se com Aglauro e dessa unido nasceram trés filhas
e um filho: Agrauro pequena, Herse, PAndroso e Erisicton. Certo dia as
irmas Aglauro, Herse e Pandroso receberam um cesto da deusa Atena
com a recomendacdo de jamais abri-lo. Dentro estava o pequeno
Erisicton, que seria o futuro rei de Atenas, gerado pelo amor de Hefesto
com a deusa, cujo segredo Atena preferia que ficasse guardado para
sempre. Tomadas pela curiosidade, as irmds abriram a caixa. Ao ver
que a crianca possuia um rabo de serpente, as mogas enlouqueceram
e cafram de um penhasco.
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Erisicton morreu antes de Cécrops, e assim o rei ndo foi sucedido
por nenhum de seus filhos. Cranau, o mais poderoso dos atenienses,
também autdctone nascido da terra assim como Cécrops, assumiu o
trono em 1045 a.C. Foi durante o seu reinado que aconteceu o maior
dilivio da histéria quando sobreviveram apenas Deucalido e Pirra.
Curiosamente, todas as terras foram inundadas por Poseidon, o deus
do mar, que havia perdido a competicdo (Cf. Kury 2001, p. 72).

CERNUNNOS

Cernunnos ou “o chifrudo” é a forma quimérica da serpente dra-
gdo com chifre de carneiro. No caldeirdo de Gundestrup, ele aparece
com um colar numa das maos e uma serpente na outra. Em monumen-
tos gauleses, segura duas serpentes, cada uma das quais tem cabega
de carneiro. Os Dogon conhecem também esse criocephalus, ou ser-
pente-de-cabega-de-carneiro porque é a imagem do seu deus Amma.

CETO

Uma das principais divindades gregas marinhas, filha do titd do
Mar, Ponto, com a titd da Terra, Gaia. Possui caracteristicas bipola-
res: tem uma beleza deslumbrante e se apresenta como um monstro
perigoso. De seu casamento com o préprio irmdo Forcis, nasceram as
Greias, as Gérgonas, a serpente guardia do Jardim das Hespérides e as
préprias Hespérides

CHARUN

Demdnio masculino do nivel inferior para os etruscos. Tem por
atributo um martelo que leva ao ombro ou sobre o qual se apoia.
Possui um nariz semelhante ao do abutre, orelhas pontudas e, com
frequéncia, crescem-lhe serpentes no lugar dos cabelos. E muitas
vezes representado em forma alada. Charun dd escolta aos mortos e
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vigia os portais das sepulturas. Seu nome é associado ao do barqueiro
funebre grego Caronte.

CHALCHIHUITLICUE

Deusa serpente de Teotihuacan, dos lagos e das correntes d’agua.
Também € a patrona dos nascimentos e desempenha um papel impor-
tante nos batismos, na pesca e em outras atividades que envolvem a
agua. Era casada com o deus Tlaloc, deus da umidade, dos raios e das
tormentas.

CHEPRE

Nome dado ao escaravelho, besouro adorado em Heliépolis, em seu
aspecto de deus primordial. O escaravelho é, nesse caso, aquele que pro-
cede de si mesmo, que surgiu da terra sem nenhum processo generativo.
Num periodo antigo, foi visto como uma manifestagido de Atum; pos-
teriormente foi equiparado a Ra. Como deus primordial, pode assumir
a forma de serpente; quando é representado na forma humana, traz
um escaravelho sobre a cabeca.

CHICOME COATL

Deusa asteca do alimento também conhecida como “Sete serpen-
tes”; em particular, a doadora do milho. Entre seus atributos estdo a
espiga de milho e o chocalho cerimonial.

CHIMINIGAGUA

Serpente celeste bicéfala devoradora de coragdes humanos.
Segundo os muiscas, na eterna noite do comego dos tempos, a luz
estava encerrada na negritude de um grande recipiente. Porém,
liberta pelo seu deus Chiminigdgua, a terra comega a desabrochar ao
sopro de uma resplandecente luminosidade que tudo vivifica.
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CHNUBIS

Nos tempos romanos, um deus que combinava caracteristicas
gregas e egipcias. Aparece como Agathds Daimon (v.) e como Aién
gnéstico. E a representacio de uma serpente com cabeca de ledo,
usualmente contornado por um halo de raios.

CIHUACOATL

Deusa-mae asteca da terra, venerada na cidade de Colhuacan como
a Serpente fémea, representada muitas vezes com uma crianga nos
bragos. Colaborou com Quetzalcoatl na criagdo do primeiro homem.
Coincide por vezes com a figura de Teteo.

CINNAMASTA

Deusa da Grande Sabedoria da mitologia hindu. Seus atributos sdo
a espada, o vaso para sangue e a serpente. Ela fica sentada sobre uma
flor de 16tus que brota da cépula dos principios sexuais. Sua cabeca
aparece separada do corpo para mostrar que, no ato sexual, ela se d4
por inteiro.

CIREU

Filho de Poseidon e de Salamis. Os habitantes da ilha de Salamina,
na Atica, deram-lhe o trono da cidade quando ele matou uma serpente
monstruosa que estava devastando a regido. De acordo com outra ver-
sdo da lenda, o préprio Cireu criou a serpente e por isso foi expulso
com ela de Salamina por Euriloco. A serpente reapareceu em Eléusis,
também na Atica, e foi consagrada ao culto de Deméter (v.).

Conta-se que durante a batalha naval travada ao largo de Salamina
entre os gregos e os persas, em tempos histéricos, apareceu uma
serpente entre as naus; segundo o ordculo de Delfos ela era uma
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reencarnacio de Cireu que viera predizer a vitdria dos gregos e ajuda
-los a derrotar os atacantes.

CLEOSTRATO

Um rapaz habitante de Tespias. Havia em sua patria uma ser-
pente a qual tinha de ser sacrificado anualmente um jovem habitante
da cidade. Cledstrato foi, entdo, escolhido para ser devorado. Seu
amigo Menéstrato ofereceu-lhe uma couraca com ferros pontiagudos.
Cledstrato protegeu-se com a armadura e foi se oferecer ao monstro,
que o engoliu, mas morreu em seguida causando grande alivio para a

cidade.

COATLICUE

Deusa asteca da terra e do fogo chamada de “a que veste uma saia
de serpente”, figura também como mae dos deuses. Sua estatua na
cidade do México exibe, além da saia de serpentes, uma cabe